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Mal for prosjektbeskrivelse – Utvikling av læringsressurser (HABU/HAVO) 
Denne malen skal brukes ved søknad om korttidsstipend til utvikling av læringsressurser. 

Prosjektbeskrivelsen skal gi en tydelig oversikt over behov, mål, metode, plan for gjennomføring 

og hvordan ressursen skal gjøres tilgjengelig. Maks 5 sider inkludert vedlegg. 

1. Prosjekttittel 

Kort og presis tittel som reflekterer læringsressursen som skal utvikles. 

 

2. Relevans og bakgrunn 
Beskriv hvilket behov læringsressursen svarer på i habiliteringstjenestene. Redegjør for 

kunnskapsgrunnlag, eventuelle eksisterende ressurser og hvorfor dette utviklingsarbeidet er 

viktig. 

 

3. Mål, målgruppe og forventet nytte 
Beskriv overordnet mål, eventuelle delmål og primære målgrupper. Forklar hva 

læringsressursen skal bidra til av kompetanseheving eller faglig utvikling. 

 

4. Innhold, format og metodikk 
Beskriv hva som skal utvikles (faglig veileder, e‑læringsmodul, film, podkast osv.). Redegjør kort 

for metode, innholdsutvikling, kvalitetssikring og involverte fagpersoner. 

 

5. Implementering og åpen tilgang 
Forklar hvordan læringsressursen skal publiseres, hvor den skal tilgjengeliggjøres, og hvordan 

åpen tilgang sikres. Beskriv plan for implementering i tjenestene og eventuell oppfølging. 

 

6. Fremdriftsplan 
Gi en oversikt over arbeidsprosessen, milepæler og tidsbruk.  

NB! Korttidsstipendet er tidsavgrenset og tilsvarer en samlet ressursramme som normalt gir rom 

for et kort, avgrenset arbeidsløp. Ressursene kan likevel fordeles over en lengre periode dersom 

arbeidet gjennomføres med lavere stillingsprosent, dersom dette er mer hensiktsmessig for 

prosjektets gjennomføring. 
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7. Prosjektgruppe, samarbeidspartnere og roller 
Gi en oversikt over hvem som deltar i utviklingsarbeidet, relevant kompetanse og rollefordeling. 

Bekreft lederforankring og oppgi navn, stilling og nivå på leder. 

 

8. Budsjett og ressursbruk 
Gi en enkel økonomisk plan som inkluderer arbeidstid, frikjøp, eventuelle utviklingskostnader, 

teknisk produksjon og ekstern bistand dersom aktuelt. 

 

 

 


	Mal for prosjektbeskrivelse – Utvikling av læringsressurser (HABU/HAVO)
	1. Prosjekttittel
	2. Relevans og bakgrunn
	3. Mål, målgruppe og forventet nytte
	4. Innhold, format og metodikk
	5. Implementering og åpen tilgang
	6. Fremdriftsplan
	7. Prosjektgruppe, samarbeidspartnere og roller
	8. Budsjett og ressursbruk


